
Spielidee
Name
(Mögliche namen für’s Spiel)

Genre
(Wie würde man es kurz beschreiben?)

Setting
(Ort & Zeit)

Emotionen
(Was soll man beim Spielen fühlen?)

Verben
(Was macht man im Spiel?)

Visueller Style
(2D, 3D, gezeichnet, düster, stilisiert)

Handlung
(Prämisse, Twist & Ende)

Besondere Features
(Was macht das Spiel aus?)

Audio
(Umgebungsgeräusche und Effekte)

Musik

Zielgruppe
(Wer würde es spielen?)


	Game Title: 
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	Target Audience: 


